
Odota, kunnes painetaan kosketussensoria (portissa 4).

Sitten aja moottoria C teholla -59% (taaksepäin) kaksi kierrosta.
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Värisensori (ei NXT2) huomaa 
-värin (Lego:n omilla koodeilla)
-heijastuneen värin voimakkuuden
-ympäristön värin voimakkuuden

Moottorin kiertokulma huomaa
-asteet
-kierrokset
-moottoriin menevän virran

Tee ohjelma, mikä ajaa robottia eteenpäin, kunnes 
se törmää esteeseen.


